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1. ความสำาคญัของไฟล์ DLL และ DLX
1.1 ไฟล ์RDNIDLib.dll คือไฟล ์Library สำาหรับใชใ้นการติดต่อกบัเคร่ืองอ่านบตัรสมาร์ตคาร์ด และบตัร

ประชาชน โปรแกรมตวัอยา่งทั้งหมดจะมีการเรียกใชฟั้งกช์นัภายในของไฟล ์DLL น้ี เสมอ 
1.2 ไฟล ์RDNIDLib.DLX คือไฟลท่ี์ใชใ้นการตรวจสอบสิทธ์ิในการใชง้าน (License File) License File) ฟังกช์นัใน 

DLL จะมีการตรวจสอบเคร่ืองอ่านบตัรสมาร์ตคาร์ดท่ีต่ออยูว่า่มีสิทธ์ิในการใชง้านหรือไม่โดยการ
ตรวจสอบกบัไฟล ์DLX น้ี เราสามารถวางไฟล ์DLX อยูท่ี่ใดกไ็ดท่ี้โปรแกรมสามารถเขา้ถึง แต่โดย
ปกติ แนะนำาใหอ้ยูท่ี่เดียวกบัไฟล ์DLL เพ่ือใหง่้ายต่อการตรวจสอบ

1.3 ดงันั้นผูพ้ฒันาโปรแกรมจำาเป็นจะตอ้งนำาไฟล ์DLL และ DLX  ไปวางไวใ้นจุดท่ีโปรแกรม EXE 
ทำางาน ทั้งท่ีขณะอยูร่ะหวา่งการพฒันา (License File) ในโฟลเดอร์ Debug และ Release) และการติดตั้งลงเคร่ืองของ
ผูใ้ชง้าน (License File) ผา่นการสร้างเป็น Package สำาหรับการเผยแพร่)

2. ไลบรารี DLL 
2.1 กรณใีช้ไลบรารี DLL เป็นแบบ 32 บิต (RDNIDLib.dll)RDNIDLib.dll)

• เพ่ือใหไ้ลบรารี RDNIDLib.dll ท่ีจะใชใ้นการพฒันาโปรแกรมน้ีสามารถใชง้านกบัภาษาต่าง ๆ 
ระบบปฏิบติัการ Windows รุ่นต่าง ๆ และเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชห้น่วยประมวลผลกลางไดท้ั้ง
แบบ 32 และ 64 บิต ไลบรารี DLL ตวัน้ีจึงพฒันาข้ึนมาบนฐานคำาสัง่แบบ 32 บิตทั้งหมด ซ่ึงขอ้ดี
คือสามารถใชก้บัภาษาคอมพิวเตอร์รุ่นเก่า ท่ีรองรับเฉพาะคำาสั่งแบบ 32 บิตเท่านั้นได ้เช่น VB 6.0
และยงัสามารถนำาไปใชก้บัภาษาคอมพิวเตอร์รุ่นใหม่ ๆ และสามารถใชก้บั Windows ทุกรุ่นไม่วา่
จะเป็น 32 และ 64 บิตได้

• อยา่งไรก็ตามในการนำาไปใชก้บับางภาษา เช่น VB.NET และ C# ในชุดพฒันา Visual Studio ผู ้
พฒันาจะตอ้งแจง้ระบุ Platform หรือ Target CPU ใหก้บัคอมไพเลอร์เพ่ือใหค้อมไพเลอร์จะได้
เลือกการแปลท่ีรองรับคำาสัง่แบบ 32 บิต โดยกำาหนด Platform หรือ Target CPU เป็น x86 หาก
กำาหนดเป็นแบบอ่ืน เช่น x64 หรือ AnyCPU จะใชง้านโปรแกรมบนระบบ Windows 64 บิตไม่ได ้
(License File) สำาหรับ Visual Studio จะแจง้รหสัขอ้ผดิพลาดเป็น Exception from HRESULT:0x8007000B)

• วิธีการตั้ง Platform หรือ Target CPU ขอใหดู้จากรายละเอียดในหวัขอ้ การตั้ง Platform เป็น x86 
สำาหรับ Visual Studio ท่ีอยูท่า้ยเอกสารน้ี

• โปรแกรมตวัอยา่งท่ีเป็น VB.NET และ C# ท่ีใหไ้วใ้น SDK ไดมี้การตั้ง Platform เป็นแบบ x86 ไว้
ใหแ้ลว้

2.2 กรณใีช้ไลบรารี DLL เป็นแบบ 64 บิต (RDNIDLib.dll)RDNIDLib64.dll)
• โดยปกติควรพฒันาโปรแกรมเป็นแบบ 32 บิตเท่านั้น เพ่ือใหส้ามารถนำาไปใชง้านกบัเคร้่ือง

คอมพิวเตอร์ไดทุ้กเคร่ือง 
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• แต่หากตอ้งการพฒันาโปรแกรมใหท้ำางานแบบ 64 บิต ใหเ้ปล่ียนการใชง้านไลบรารี จาก 
RDNIDLib.dll เป็น RDNIDLib64.dll แทน และตอ้งตั้ง Target CPU เป็นแบบ x64 ดว้ย

3. การทดลองตัวอย่างโปรแกรมสำาหรับ VB 6.0
3.1 ในระหวา่งนำาเอาตวัอยา่งโปรแกรมไปลองติดตั้งและพฒันา หากพบปัญหาวา่ โปรแกรมหาไฟล ์

RDNIDLib.dll ไม่พบ ให ้Copy ไฟล ์RDNIDLib.dll จากโฟลเดอร์ตน้ฉบบัไปวางไวใ้นโฟลเดอร์ต่อ
ไปน้ีทีละโฟลเดอร์ (License File) เฉพาะท่ีมี) แลว้ลองดูอีกคร้ัง
• \Windows
• \Windows\System
• \Windows\System32
• \Windows\SysWOW64
• c:\Program Files\Microsoft Visual Studio\VB98\
• c:\Program Files (License File) x86)\Microsoft Visual Studio\VB98\

3.2 เม่ือสัง่ Make (License File) คอมไพลแ์ละสร้างไฟล ์EXE) จะตอ้งมีไฟล ์ DLL และ DLX ในโฟลเดอร์เดียวกบัไฟล ์
EXE ท่ีคอมไพลไ์ดเ้สมอ จึงจะเรียกใชง้านโปรแกรม EXE นั้นได้

3.3 การสร้าง Package ตอ้งใหมี้การ Copy ไฟล ์DLL และ DLX ไวใ้น Package และกำาหนดใหไ้ปวางลง
ในโฟลเดอร์เดียวกบัไฟล ์EXE ดว้ย

3.4 ไฟล ์EXE ท่ีอยูใ่นชุดโปรแกรมตวัอยา่ง เป็นไฟลท่ี์คอมไพลม์าจากตวัอยา่งโปรแกรมท่ีใหไ้ว ้สามารถ
ลองเรียกใชง้านไดท้นัที

4. การทดลองตัวอย่างโปรแกรมสำาหรับ VB.NET
4.1 ตวัอยา่งโปรแกรมน้ี สร้างมาจาก Visual Studio 2019 (License File) VS2019) จึงสามารถโหลดเขา้ VS 2019 ได้

โดยตรง
4.2 ในการพฒันาและการใชง้านจะตอ้งมีการนำาไฟล ์DLL และ DLX ไปรวมใน Project ของ VB.NET 

ก่อน โดยสามารถนำาไฟลท์ั้งสองไปวางเองดว้ยมือกไ็ด ้โดยการ Copy ไฟล ์ทั้งสองไปไวใ้นโฟลเดอร์
เดียวกบัไฟล ์EXE ท่ีคอมไพลไ์ด ้หรือในโฟลเดอร์ท่ีจะนำาไปใชง้าน หรือจะใชว้ธีิ Add เขา้ไวใ้น 
Solution ตั้งแต่ขั้นตอนการพฒันา ขอใหดู้วิธีการในหวัขอ้ การ Add ไฟล์ DLL และ DLX เข้าไปไว้ใน 
Solution ของ Visual Studio ท่ีอยูด่า้นล่าง

4.3 หากจะสร้างโซลูชนัข้ึนมาใหม่หมด ตอ้งไม่ลืมท่ีจะ Add ไฟล ์DLL, DLX และการกำาหนด Platform 
ใหเ้ป็น x86 ดว้ย

4.4 ไฟล ์EXE ท่ีอยูใ่นชุดโปรแกรม เป็นไฟลท่ี์คอมไพลม์าจากตวัอยา่งโปรแกรมท่ีใหไ้ว ้สามารถลองเรียก
ใชง้านไดท้นัที

5. การทดลองตัวอย่างโปรแกรมสำาหรับ C#
5.1 ตวัอยา่งโปรแกรมน้ี สร้างมาจาก Visual Studio 2019 (License File) VS2019) จึงสามารถโหลดเขา้ VS 2019 ได้

โดยตรง และสามารถนำาไปใชก้บั Visual Studio รุ่นอ่ืน ๆ ท่ีสูงกวา่ ไดด้ว้ย
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5.2 จะตอ้งมีการนำาไฟล ์DLL และ DLX ไปไวใ้นโฟลเดอร์เดียวกบัไฟล ์EXE ท่ีคอมไพลไ์ด ้หรือท่ีจะนำา
ไปใชง้านเสมอ ทั้งในระหวา่งการพฒันาและในการติดตั้งใหก้บัผูใ้ชง้าน ขอใหดู้วิธีการในหวัขอ้ถดัไป

5.3 โปรแกรมน้ีเป็นเพียงตวัอยา่ง ผูพ้ฒันายงัตอ้งมีการเพิ่มคำาสั่งในเร่ืองของการป้องกนัการคลิกปุ่มอ่านซำ้ า
ซอ้นทั้งท่ียงัอ่านบตัรไม่เสร็จ และเร่ืองของการดกัจบัขอ้ผดิพลาดต่าง ๆ ของโปรแกรม

5.4 หากจะสร้างโซลูชนัข้ึนมาใหม่หมด ตอ้งไม่ลืมท่ีจะ Add ไฟล ์DLL, DLX และการกำาหนด Platform 
ใหเ้ป็น x86 ดว้ย

5.5 ไฟล ์EXE ท่ีอยูใ่นชุดโปรแกรม เป็นไฟลท่ี์คอมไพลม์าจากตวัอยา่งโปรแกรมท่ีใหไ้ว ้สามารถลองเรียก
ใชง้านไดท้นัที

6. การ Add ไฟล์ DLL และ DLX เข้าไปไว้ใน Solution ของ Visual Studio
6.1 ขั้นตอนการนำาเอาไฟล ์DLL และ DLX ไปรวมไวใ้น Solution ตั้งแต่ขั้นตอนการพฒันา วิธีการมีดงัน้ี

• เปิด Solution ของโปรแกรมข้ึนมา
• ท่ีเมนู คลิก Project > Add Existing Item... >  Object of type =  All Files (License File) *.*) เลือกไฟล ์DLL และ

DLX ท่ีอยูใ่น SDK  (License File) หากมีหลายไฟล ์ใหเ้ลือกไฟลท่ี์มีวนัท่ีท่ีใหม่กวา่) เสร็จแลว้จะเห็นไฟล ์DLL 
และ DLX ปรากฏใน Solution Explorer (License File) ช่องดา้นบนขวามือ)

• คลิกท่ีไฟล ์RDNIDLib.dll หรือ RDNIDLib64.dll (License File) สำาหรับโปรแกรมแบบ 64 บิต) ใน Solution 
Explorer จะมีขอ้มูล Properties ของ  RDNIDLib.dll แสดงในช่อง Properties ดา้นล่าง > คลิกท่ี 
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Build Action แลว้เลือกเป็น Content > คลิกท่ี Copy to Output Directory แลว้เลือกเป็น Copy if 
newer

• คลิกท่ีไฟล ์RDNIDLib.DLX ใน Solution Explorer จะมีขอ้มูล Properties ของ  RDNIDLib.DLX 
แสดงในช่อง Properties ดา้นล่าง > คลิกท่ี Build Action แลว้เลือกเป็น Content > คลิกท่ี Copy to 
Output Directory แลว้เลือกเป็น Copy if newer

หมายเหตุ 
• ใหส้ังเกตวา่การทำาขา้งตน้เป็นการ Add Existing Item ไม่ใช่การ Add Reference
• โปรแกรมตวัอยา่งของ VB.Net และ C# ท่ีอยูใ่นชุดพฒันา ไดมี้การรวมไฟลท์ั้งสองไวใ้น Solution 

เรียบร้อยแลว้

7. การตั้ง Platform เป็น x86 สำาหรับการพฒันาโปรแกรมแบบ 32 บิต ใน Visual Studio
7.1 เพ่ือใหโ้ปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนมาจาก Microsoft Visual Studio สามารถใชง้านไดก้บัทั้ง Windows 32 

บิต และ 64 บิต ผูพ้ฒันาจำาเป็นตอ้งกำาหนด Platform ในการคอมไพลใ์หถู้กตอ้ง วิธีการคือ ใช ้
Configuration Manager ในการเลือก Platform โดยเลือกเป็น x86

7.2 การตั้ง Platform สำาหรับ Visual Studio
• ท่ีแถบเมนูดา้นบน คลิกเปิดเมนูของ Build จะเห็น Configuration Manager อยู ่ใหเ้รียกใชง้าน 

Configuration Manager 
• หากไม่พบเมนู Build ใหเ้ลือก Tools>Settings>Expert Settings
• หากไม่พบบรรทดัเมนู Configuration Manager ใหท้ำาดงัน้ี

• คลิกท่ีเมนู Tools > Options
• เฉพาะ Visual Studio บางรุ่น ใหเ้ลือกใส่เคร่ืองหมายถูกในช่อง Show all settings 

(License File) อยูมุ่มล่างซา้ยของหนา้ต่าง Options)
•  คลิกท่ี Projects and Solutions และ General
• เลือก Show advanced build configurations แลว้คลิก OK
• กลบัไปลองคลิกเปิดเมนูของ Build อีกที จะเห็น Configuration Manager อยู่

บรรทดัล่าง ใหเ้รียกใชง้าน Configuration Manager 
• เม่ือเรียกแลว้ จะมีหนา้ต่าง Configuration Manager ข้ึนมา
• ท่ีช่อง Active solution platform คลิกท่ีปุ่มลูกศรลง แลว้เลือก x86 แลว้คลิก Close

• หากไม่พบ x86 ใหส้ร้างข้ึนมาใหม่เอง โดยเลือก <New...>New...>
• จะมีหนา้ต่าง New Solution Platform แสดงข้ึนมา ท่ีช่อง Type or select the new platform 

ใหเ้ลือกเป็น x86 แลว้คลิก OK
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7.3 หลงัจากตั้ง Platform เป็น x86 แลว้ ไฟล ์.EXE ท่ีคอมไพลไ์ด ้จะอยูใ่นโฟลเดอร์ bin\x86
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